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1. Liczymy zabawki

Potrzebne pomoce: misie, lalki, samochody, drobne przedmioty, np. kasztany
(zamiast kasztandw mozna wykorzystaé np. patyczki, guziki,
kamyki lub inne drobne przedmioty)

Najpierw dzieci uktadajg w rzedzie misie i przeliczajq je. Nastepnie pokazujq ich liczbe na pal-
cach i uktadajg odpowiedniqg liczbe z przygotowanych kasztandw.

Powtarzajg czynnose, przeliczajgc w taki sam sposdb lalki, nastepnie samochody.

Podczas liczenia zwracamy uwage na prawidtowy kierunek — od strony lewej do prawe;.
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2. lle dzwigkow styszysz?
Potrzebne pomoce: instrumenty perkusyjne, np. bebenek, drewienka perkusyjne, tréjkgt

Dziecko stucha prezentowanych dzwiekdw granych na wybranym instrumencie, przelicza je,
a nastepnie samodzielnie odtwarza takg samg ich ilos¢.

3. Liczbowe kota

Potrzebne pomoce: dowolny utwér muzyczny na CD

Dzieci poruszajg sie po sali w rytm dowolnej melodii. Gdy styszg przerwe w muzyce, zatrzymu-
g sie i zwracajg do prowadzgcego, ktdry unoszgc dtonie, pokazuje wybrang liczbe palcdw.
Na ten znak dzieci tworzg kota wg schematu: dwa palce — dwoje dzieci, trzy palce — troje dzieci,
4 palce — czworo dzieci w kole itd.

Dzieci przeliczajq liczbe poszczegdlinych oséb w kole, sprawdzajgc, czy prawidtowo wykonaty
zadanie.

Nalezy zwrdci¢ uwage na to, by pokazywana liczba palcdw pozwalata grupie dzieci
na utworzenie két o danej liczbie dzieci. Jezeli brakuje jednej osoby, to prowadzqgcy
moze witgczyc sie do zabawy.
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4. Robimy porzadki

Potrzebne pomoce: kredki

Pomoce zatqgczone: zat. 1: obrazki przedstawiajgce zabawki i pudta, do ktérych nalezy
je posegregowac

Wyjasniamy dzieciom, iz kto$ sie bawit, ale nie posprzgtat po sobie zabawek. Proponujemy
dzieciom zrobienie porzgdkdw.

Dzieci otrzymujq karte pracy i starajqg sie ,,zrobi¢ porzgdki” — posegregowac rozrzucone zabaw-
ki. Prosimy, aby opowiedziaty nam, jaki majg pomyst odnosnie sposobu ich utozenia. Zacheca-
my, by okreslity kategorie zabawek: pojazdy, przytulanki — pluszaki, klocki.

Zadaniem dzieci jest potgczy¢ linig zabawke z wybranym pudtem: dzieci przeliczajg wszystkie
zabawki, ktére trafity do danego pudetka i rysujg na pudetku odpowiedniq liczbe kropek.

Zamiast rysowania kropek dzieci mogq je zrobic¢, np. z plasteliny.

5. lle jest figur?

Pomoce zatgczone: zat. 2: kartoniki do wyciecia z figurami geometrycznymi biatymi
i czarnymi: kota, tréjkaty, prostokaty

Dzieci otrzymujg takg samq liczbe két czarnych i biatych, np. po é. Prosimy, aby utozyty je
w dwdch szeregach (osobno biate, osobno czarne) i policzyty, ile jest kot biatych, aile czar-
nych. Nastepnie prowadzqgcy prosi, aby dzieci pokazaty wynik swoich dziatah na palcach.
Dzieci, analizujgc liczbe két, stwierdzajq, ze jest ich tyle samo.

Zachecamy dzieci, by ponownie utozyty kota, ale teraz w taki sposdb, by od razu byto widac,
ze jestich tyle samo. Dzieci uktadajg kota w dwdch szeregach, umieszczajgc jeden szereg pod
drugim.

Podobnie postepujemy z tréjkatami i prostokgtami. Tym razem jednak dajemy dzieciom inng
ich liczbe, np. 9 tréjkatédw i 7 prostokgtow. Dzieci ponownie przeliczajg i pokazujg na palcach
liczbe poszczegdlnych figur. Nastepnie uktadajqg je w szeregach: tréjkaty na gorze, prostokgty
na dole. Ponownie liczg figury. Okreslajg takze, ktdrych figur jest mniej, a ktérych wiecej,
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6. Licz i rysuj

Potrzebne pomoce: kredki

Pomoce zalgczone: zat. 3: uzupetnij okienka

Dziecko uzupetnia poszczegdine okienka, dorysowujgc odpowiedniq liczbe kropek lub ele-
mentow.

7. Umiemy dodawaé

Potrzebne pomoce: kredki

Pomoce zatgczone: zat. 4: zadania z lukami z zakresu dodawania

Dziecko przelicza elementy i dodaje je, a nastepnie rysuje ponizejich sume.

8. lle zwierzat zostato

Potrzebne pomoce: patyczki, ktére mozna zastgpi¢ innymi drobnymi przedmiotami

Dwoje dzieci nasladuje chodzgce kotki. Wyjasniamy, ze kazdy kotek ma cztery tapy.

Pytamy: lle tap majqg razem dwa kotkie

Drzieci liczg kocie tapy, a nastepnie wynik dodawania przedstawiajg za pomocqg ciggu utozo-
nych patyczkow.

Nastepnie wybieramy troje dzieci i prosimy, aby nasladowaty ruchem kury. Analogicznie jak
w pierwszym zadaniu wyjasniamy: to sqg kury i prosimy o policzenie, ile ndg majqg razem trzy kury.
Dzieci liczg nogi kur, a nastepnie uktadajg odpowiedniq liczbe patyczkdw.

W ten sam sposdb przeprowadzamy kolejng zabawe. Wyznaczamy 9 dzieci, ktére ,,zamieniajq”
sie w motylki. Motylki fruwajg po sali, na sygnat ustawiajqg sie w rzedzie. Pozostate dzieci liczq, ile
ich jest, a nastepnie uktadajg odpowiedniq liczbe patyczkdw. Nagle tréjka dzieci oddala sie

(motylki odlatujg). Dzieci licza, ile motylkdw pozostato, zabierajq réwniez odpowiedniq liczbe
patyczkéw.



