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WZASTOSOWANIE

UNIWERSALNYCH

wNARZEDZITIK

W PROJEKCIE

MATEMATYCZNYM

zy sprawdzi sie takze podczas lekcji matematyki?
Oczywiscie, projekt warto, a nawet nalezy wdraza¢

na wszystkich zajeciach, przy okazji korelujac tresci

miedzyprzedmiotowe. Ogromnym atutem bedzie

jego interdyscyplinarnos¢.

Dlaczego warto, a nawet nalezy pracowac metoda projek-
tow? Projekt umozliwia nauczycielom, terapeutom i rodzicom
poznanie predyspozycji, zainteresowan i umiejetnosci uczniow.

Podczas pracy w projekcie mamy szanse na poznanie stylow

Metoda projektu jest, naszym zdaniem, najbardziej efektywng,

jedna z najpopularniejszych i najczesciej wykorzystywanych w szkotach metod
nauczania. To naturalny sposdb na kreatywne dziatanie oraz wdrazanie

do samoksztatcenia i rozwijania zdolnosci tworczych uczniow.

uczenia sie dzieci. Dzieki réznorodnym zadaniom zaplanowanym
w pracy projektowej umozliwiamy nauke i aktywnos¢ wszystkim
naszym uczniom, bez wzgledu na rodzaj inteligencji i predyspo-
zycji. W projekcie szanse na sukces majq zaréwno stuchowcy, jak
iuczniowie, u ktérych dominujacym zmystem sa ruch czy wzrok.
Z pewnoscia projekt sprawdzi sie w pracy z uczniami z wysoka
samooceng oraz z uczniami o niskim poczuciu wlasnej wartosci.
Swoje miejsce odnajdg w nim uczestnicy preferujacy role lidera

i uczniowie lubiacy aktywnos$ci w cieniu innych.
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Metoda projektu zwieksza szanse na odniesienie sukcesu
uczniom stabszym i nieSmiatym, réwniez dzieciom ze specjal-
nymi potrzebami edukacyjnymi.

Bez watpienia taka forma pracy i sposob rozwigzywania pro-
blemo6w daje szanse na wspotprace i integracje uczniow z wielu
szkok.

Projekt pozwala na zastosowanie réznorodnych aktywnosci
i form pracy. Nie bez znaczenia jest tutaj mozliwos¢ wdrazania
nowoczesnych technologii, ktdre nie tylko aktywizujq uczniow,
ale takze uatrakcyjnig proces uczenia sie.

Na uwage zastuguja projekty realizowane w duchu STEAM,
faczace nauke i sztuke poprzez praktyczne dziatanie.

A co powoduje, Ze nauczyciele chetnie siegajq po te metode
nauczania i rozwigzywania probleméw?

Poszerzaja oferte swojego przedmiotu, dzieki czemu zyskuja
zainteresowanie uczniow realizowang tematyka, co przektada
sie na uzyskiwane efekty.

Bardzo czesto to uczniowie sq autorami i rezyserami dziatan
projektowych, co zwieksza ich zaangazowanie i odpowiedzial-
nosc¢ za wytwory wiasnej pracy i pracy grupy.

Nauczyciele majg szanse na wspolprace z innymi szkolami
i wymiane doswiadczen. Taka forma realizacji treSci progra-
mowych daje réwniez mozliwo$¢ wspdtpracy z rodzicami.
Z pewnoscia projekt jest szansq na indywidualizacje pracy, gdyz
réznorodno$¢ dziatan daje mozliwo$¢ osiagniecia sukcesu kaz-
demu uczniowi.

Zastosowanie nowych technologii w projekcie sprawia, ze sa
one na tyle atrakcyjne dla uczniéw, ze mobilizujg ich do udzialu
i aktywnej wspodlpracy. Jakie zatem projekty i z uzyciem jakich
narzedzi warto zaplanowac?

By¢ moze nasze pomysty zainspirujg nauczycieli do realizacji
wiasnych projektow.

Matematyka nie zawsze jest lubianym przez uczniéw przed-
miotem, ale moze stac sie dla nich ciekawsza, jesli zastosujemy
takie aktywnosci, dzieki ktérym kazdy uczen bedzie mogt by¢

sprawcq i odnies¢ sukces.

W JAKI SPOSOB WYKORZYSTAC DARMOWE,
DOSTEPNE W SIECI APLIKACJE WEBOWE
| MOBILNE, PLATFORMY EDUKACYJNE?
W sieci znajdziemy mndstwo bezplatnych aplikacji, generatorow
i programow, ktére z powodzeniem wykorzystamy w projekcie
matematycznym. Dzigki nim nie tylko zrealizujemy zadania
i wzbogacimy merytoryczny przekaz, ale przede wszystkim
zwizualizujemy i upowszechnimy rezultaty projektu.

Dzieki plakatom, grafikom czy ogloszeniom trafimy do sprzy-

mierzencéw projektu, przedstawiajac im wizualizacje naszych
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dziatan. Programy do tworzenia prezentacji umozliwia uczniom
przedstawienie w atrakcyjny sposdb efektow swojej pracy, pro-
cesu projektowego, a takze zaprezentowanie np. badan matema-
tycznych i stworzonych ¢wiczen oraz omdéwienie poznanych
naukowcéw czy matematykow. Przygotowujac filmiki, w an-
gazujacy uczniow sposob mozemy przeprowadzi¢ sonde lub
badania projektowe czy wykazac¢ etapy realizacji poszczegdl-
nych zadan.

Os czasu pozwoli nam na zaprezentowanie wydarzen w cza-
sie, a mapa mysli bedzie pomocna przy planowaniu dziatan
projektowych i burzy mézgdw, ale sprawdzi sie takze w ewa-
luacji projektu. Narzedzia TIK stanowig Srodek komunikacji
w projekcie, poszerzaja mozliwosci wspdtpracy, shuza do publi-
kowania wypracowanych produktéw. Moga, a nawet, naszym
zdaniem, powinny by¢ wykorzystywane na wszystkich etapach
przedsiewziecia: planowania, opracowywania harmonogra-
mow, ankiet i wynikéw pracy. Wiele ciekawych i fatwych w ob-
studze narzedzi do ewaluacji projektu mozemy wykorzysta¢
online, a wyniki przeprowadzonych badan widoczne sq od razu,
co znacznie ulatwia i skraca czas analizy.

Istotnym elementem projektow edukacyjnych jest wizu-
alizacja zadan, przedstawienie efektéw pracy projektowej,
ale takze atrakcyjne informowanie o poczynaniach uczniéw.
Organizujemy przerozne akcje, spotkania, konkursy, na ktére
chcemy zaprosic¢ innych uczniéw, nauczycieli czy rodzicow.
Stad konieczna jest znajomos¢ takich narzedzi, ktére utatwig
nam przygotowanie atrakcyjnych wizualnie plakatow, ogto-
szen czy prezentacji.

Idealnym programem webowym, ktéry znaczaco utatwi nam
to zadanie, bedzie postermywall: https://www.postermywall.
comy/. To platforma, na ktérej po zatozeniu konta uczen bedzie
mogl stworzy¢ tematyczne plakaty, infografiki, ogtoszenia, za-
proszenia i innego typu wizualne tresci. Skorzysta z gotowych
szablonow, ktore w kazdej chwili mozna edytowac i dostoso-
wac do swoich potrzeb lub od samego poczatku stworzy¢ swdj
materiat, wykorzystujac dostepne tam czcionki, emotki, grafike
albo doda¢ wiasne zdjecia.

Podobnym programem jest program DesingCap. Jest on
latwy w obstudze. Wystarczy wybra¢ gotowy projekt pla-
katu, zmieni¢ lub doda¢ odpowiednie tlo, doda¢ swoj tekst
ze wzorow czcionek, wspaniate naklejki (specjalnie wybrane
do tworzenia plakatu), swoje zdjecia z galerii lub komputera
i stworzy¢ idealny plakat.

Stworzong prace moze zapisa¢ na swoim koncie, udostepnic¢
w sieci lub pobra¢ na swdj komputer. Zapisany plik na utwo-
rzonym na platformie koncie mozna w kazdej chwili edytowac

i doskonali¢: https://www.designcap.com/app/.
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Ew Dzier Bezpiecznego Internetu Jak stworzy¢ takie zadania?
DBI 2019r.

* Kontroluj czas spedzany w Internecie.
* Nie podawaj swoich danych nieznajomym.

* Otwieraj wiadomos¢i tylko od znajomych.

* Chrori swoje hasta dostepu do portali i aplikacji.
* Klikaj tylko w znane i zweryfikowane linki.

* Nie wysytaj innym swoich zdjg¢. Pamietaj o konsekwencji ich publikacji.
* Szanuj innych uzytkownikow Internetu.

www.specjalni.pl
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Korzystanie z pomocy wizualnych ma ogromne znaczenie
zwlaszcza w projektach matematycznych, poniewaz taka strate-
gia wspiera uczniéw w przyswajaniu wiedzy i utatwia realizacje
zadan. Zaprojektowane elementy graficzne z pewnoscia uspraw-
nig rowniez komunikacje. W przestrzeni internetowej istnieje
wiele bezplatnych rozwigzan — do dwéch opisanych wyzej war-
to dotaczy¢ Canve (https://www.canva.com), czyli program,
ktéry umozliwia tworzenie profesjonalnie wygladajacej grafiki.
Canva to nie tylko narzedzie internetowe, to réwniez aplikacje
mobilne na urzgdzenia z systemem Android i iOS. Uzytkownik
przygotuje w niej nieograniczona liczbe prac, ktére pobierze
bez znaku wodnego, z wykorzystaniem duzej liczby bezptat-
nych szablonéw, zdje¢, ksztalttow czy czcionek. W Canvie
zaprojektujemy m.in. prezentacje, infografiki, dyplomy, plakaty,
certyfikaty czy biuletyny.

Narzedzia technologiczne nie tylko utatwiaja prezentowanie
dziatan projektowych —umozliwiajq takze tworzenie interaktyw-
nych zadan, ktore w ciekawy sposob sprawdzg wiedze ucznidw.
Warto zainteresowac sie szablonami Flippity — ta dodatkowa
funkcja Arkuszy Google z fatwoscig zamieni dokument m.in. w:
* zestaw fiszek do utrwalania poje¢ i wzoréw matematycznych,
* koto fortuny, dzieki ktéremu wylosuje sie zadanie do wyko-

nania i powt6rzy wiadomosci,

* quiz, ktéry pozwoli zorganizowac projektowy teleturniej.

» Wystarczy wejs¢ na strone z arkuszami Flippity (http:/flip-
pity.net), wybrac rodzaj zadania i klikna¢ przycisk Random

Name Picker Template.

—

Flippity
Random NamePicker

Z tatwoscig zmien arkusz
kalkulacyjny Google w
losowy wybér nazw.

Szablon instrukcji

demonstracyjnych -

* Nastepnie wybrac przycisk Szablon i wykonac¢ kopie Arkusza
Google.

Google Dysk

Kopiowanie dokumentu

Czy cheesz utworzyé kopig dokumentu Flippity.net Random Name
Picker Template?

—

-

Edytowac arkusz i doda¢ wiasne tresci. Nastepnie wybrac

Plik -> Opublikuj w internecie ->QOpublikuj.

Opublikuj w internecie

Ten dokument nie jest opublikowany w intemecie.

Opublikuj swoje materialy w internecie, aby kazdy mégt je obejrzeé. Swoj
dokument mozesz osadzi¢ na stronie albo udostepnic prowadzacy do niego
link. Wiecej informacji

Link Umies¢

Caty dokument ~ Strona internetowa ~
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« Skopiowac¢ wygenerowany link i wklei¢ w pasek przegladarki.

Opublikuj w internecie %

Ten dokument jest opublikowany w intemecie.

Opublikuj swoje materiaty w internecie, aby kazdy mégt je obejrze¢. Swdj
dokument mozesz osadzi¢ na stronie albo udostepnié prowadzacy do niego
link. Wiecej informacii

Link Umiesc

Caly dokument = Strona internetowa ~

https://docs.google.com/spreadsheets/d/e/2PACX-1vT-7nbLCrtt8ACGi9xe2}

Lub udostepnij ten link przy uzyciu: M n '

* Wybra¢ przycisk Get the Link Here i uruchomi¢ ¢wiczenie.

Nalezy pamietac o tym, ze do korzystania z szablonoéw Flippity
trzeba posiada¢ konto na platformie Google. Gotowe zadania
mozemy udostepnia¢ uczniom lub wykorzystaé do pracy w gru-
pie i wspolnego ukladania matematycznych zadan.

W dobie telefonéw komérkowych i tabletéw warto pomy-
Sle¢ o tym, aby dziatania projektowe upubliczni¢, przygo-
towujac relacje wideo. W Sklepie Play i na App Store nie
brakuje bezptatnych aplikacji, dzieki ktérym szybko nagramy
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atrakcyjny dla odbiorcy film. Z pewno$cia warto zainstalo-
wac na swoim urzadzeniu aplikacje InShot. Jest to uniwer-
salne narzedzie pozwalajace na nagranie i edycje filmu. Ma
ono wbudowane wszystkie niezbedne podstawowe funkcje.
Filmy mozna importowa¢, nagrywac oraz tworzy¢ ze zdjec,
a takze dodawac¢ do nich teksty, ikony i muzyke. Aplikacja
ma wbudowany zestaw plikow audio, wsrdd ktérych tatwo
znajdziemy te pasujace do naszego klipu. Jezeli chcieliby-
$my doda¢ wiasny plik audio, tez mamy takq mozliwos¢,
pamietajac jednak o uzyskaniu praw autorskich do takiego
pliku. Uczniom na pewno spodoba sie opcja umozliwiajaca
wstawianie naklejek. Doda¢ je mozna w dowolnym miejscu
oraz ustali¢ czas, przez ktéry bedzie wySwietlana. Przydatng
opcja w InShot, ktéra urozmaici publikowane relacje z projek-
towych aktywnosci, jest mozliwos¢ tworzenia kolazy ze zdje¢
zapisanych w telefonie lub tablecie. Kazda stworzona w apli-
kacji relacja moze by¢ od razu udostepniana innym uczniom,
rodzicom przez sieci spotecznos$ciowe, e-mail i inne aplikacje
w telefonie.

Aplikacje w Sklepie Play mozemy pobrac tutaj: https://
play.google.com/store/apps/details?id=com.camerasideas.in-
stashot&hl=pl, a w App Store tutaj: https://apps.apple.com/
pl/app/inshot-video-editor/id997362197?1=pl.
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