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Ciag zdarzen. Zabawa klockami

Okreslanie przyczyn zdarzen. Dlaczego to sie wydarzyto?
Okreslanie przyczyn zdarzen. Pogoda
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. Rozwigzywanie probleméw. Zabawy z magnesem

. Rozwigzywanie problemow. Jak zadzwoni¢ dzwonkiem?

. Rozwigzywanie probleméw. Jak wyjg¢ kamienie ze stoika?
. Rozwigzywanie probleméw. Jak zbudowac¢ pociagg?
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Zbieranie i porzgdkowanie informacji. Jakg zabawke lubimy?
Zbieranie i porzagdkowanie informacji. Jakie lubimy owoce?
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Myslenie przyczynowo-skutkowe

i rozwigzywanie problemoéw
Czego nauczg sie przedszkolaki

Przedszkolaki rozwijajg sprawnosé w postugiwaniu sie mysleniem przyczynowo-
-skutkowym oraz radzeniem sobie z sytuacjami problemowymi.

Dzieci okreslajg, co byto najpierw, co potem, a co na samym konicu (cigg zdarzen).
Najpierw potozyty czerwone koto, potem niebieskie koto, a na samym koricu zielone
koto. Widzg efekty czynnosci i wnioskujg, co byto najpierw, a co potem. W stoiku
sg klocki w réznych kolorach — dzieci okreslaja, ktore klocki byty wiozone najpierw,
jakie potem, a jakie na samym koricu. Poniewaz na samym dnie sg zétte klocki, naj-
pierw wtozono zo6tte. Na z6ttych sg zielone, czyli potem wtozono zielone klocki. Na
wierzchu sg niebieskie klocki — te klocki wiozono na samym koncu. Dzieci wyjmujg
klocki ze stoika, ustalajg, ktére wyjma najpierw, ktére potem, a ktdre na samym
koncu. Z tego typu zadaniami spotykajg sie przy uktadaniu historyjek obrazkowych:
na kilku obrazkach pokazany jest chtopiec, ktéry maluje dom. Dzieci porzadkujg ob-
razki i okreslajg, co byto na poczatku, co potem, a co na koncu. Pozostate historyijki:

e Dziewczynka bawi sie klockami. Rozktada budowle. Chowa klocki do pudetka.
Odnosi pudetko.

* Dziewczynka przynosi pudetko. Wyjmuje klocki. Ustawia je. Buduje z klockéw
budowle.

Na podstawie obrazkéw dzieci zastanawiajg sie, dlaczego batwan sie roztopit,
a dlaczego parasol jest potamany (na obrazku wida¢ mame, ktéra wyglada przez
okno, ale z rysunku bezposrednio nie wynika, co widzi. Mama sugeruje dziecku,
zeby zatozyto kurtke, bo wieje silny wiatr. Dzieci wyjasniajg, skagd mama wie, ze
wieje wiatr, co mama widzi przez okno).

Nauczyciel powinien rowniez wykorzystywac kontekst codziennych sytuacji, ktére
zdarzajg sie w przedszkolu, np. stracenie ksigzki z potki moze zapoczgtkowaé naste-
pujaca rozmowe: Dlaczego ksigzka spadta z potki? Podczas przechodzenia z dzieémi
przez ulice mozna spytac¢: Co mogtoby sie stac, gdybysmy przeszli przez jezdnie
na czerwonym Swietle? Mndstwo okazji do zadawania tego typu pytan zdarza sie
podczas lektury réznych opowiadan, bajek, basni czy wierszy.

W jednym z zadan dzieci szukajg zaleznosci miedzy wielkoscig naczynia, do kté-
rego majq wrzuci¢ woreczek, a miejscem, z ktérego rzucajg. W innym zadaniu za$
sprawdzajg zaleznosci miedzy ciezarem przedmiotu a odlegtoscig, na jakg rzucg
ten przedmiot.

Bardzo pomocne w tym przypadku s3 historyjki obrazkowe. Nauczyciel wiesza na
tablicy obrazek przedstawiajgcy chtopca, ktéry upadt. Pyta dzieci: Co sie stafo? (pyta
o skutek). Obok tego obrazka przypina kolejny, na ktérym widac skérke od banana.
Pyta dzieci: Dlaczego chfopiec upadt? (pyta o przyczyne) Obok wiesza kolejny ob-
razek, na ktérym dziewczynka je banana. Pyta dzieci: Dlaczego skdrka od banana
znalazta sie na podfodze? (pyta o przyczyne, o wczedniejsze zdarzenia).

Okreslanie ciggu
zdarzen

Okreslanie przyczyn
i skutkow zdarzen

Okreslanie ciggow
przyczynowo-
-skutkowych

Myslenie przyczynowo-skutkowe i rozwigzywanie problemoéw
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Myslenie przyczynowo-skutkowe

i rozwigzywanie problemow
Czego nauczg sie przedszkolaki

Przedszkolaki okreslajg tez warunki niezbedne do zaistnienia danego zdarzenia.
Opisujg, co jest potrzebne, zeby mozna byto ciggnaé dziecko na sankach, a co jest
potrzebne do tego, zeby jechac na rowerze.

Nauczyciel ma klocki w 2 kolorach, a dzieci tylko w 1 z tych koloréw. Nauczyciel
buduje domek ze swoich klockéw. Dzieci zastanawiajg sie, co muszg zrobic, zeby
mac zbudowad taki sam domek. Oczywiscie muszg wymienic klocki. Przedszkolaki
okreslajg, ile klockdw i na jaki kolor muszg wymienic.

Dzieci rozwigzujg rézne problemy. Niektdre z tych problemoéw zwigzane s3 z wta-
snosciami obiektdw. Przedszkolaki szukajg dziury w balonie po to, by jg zaklei¢ i méc
nadmuchac¢ balon. Badajg, ktore przedmioty ptywaja, a ktore tong. Badajg, ktore
przedmioty magnes przycigga, a ktorych nie. Jaki jest warunek tego, zeby magnes
przyciggat przedmioty, dlaczego w ogole je przycigga. Dociekajg, dlaczego dzwonek
nie dzwoni, kiedy pociggnie sie za jedng wstgzeczke, a dzwoni, kiedy pociggnie sie
za drugq wstazeczke.

Przedszkolaki rozwigzujg problemy, ktére wymagajg zastosowania pewnych
okreslonych narzedzi. Dzieci muszg te narzedzia wybrac i postuzy¢ sie nimi, na
przyktad: zeby wyja¢ kamienie z wody, muszg uzy¢ tyzki. tyzka musi by¢ na tyle
dtuga, zeby dosiegta do dna stoika. Zeby wyijaé klocek spod szafy, muszg uzy¢
patyka. Patyk musi by¢ na tyle dtugi, zeby mozna byto dosiegna¢ nim do klocka.

Podczas okreslania, ktére przedmioty ptywaja, a ktére tong, dzieci muszg same
zorganizowac prace. Kiedy bawig sie samochodzikiem sterowanym przez magnes,
muszg ustali¢, kto trzyma tekture, a kto steruje magnesem.

Co mowi podstawa programowa wychowania przedszkolnego?

Kompetencje dziecka konczgcego przedszkole:

¢ przewiduje, w miare swoich mozliwosci, jakie bedg skutki czynnosci manipula-
cyjnych na przedmiotach (wnioskowanie o wprowadzanych i obserwowanych
zmianach),

e stara sie faczy¢ przyczyne ze skutkiem i probuje przewidywaé, co sie moze zdarzyc.

Do czego potrzebne sg dziecku kompetencje?

¢ Dla zrozumienia zaleznosci miedzy skutkiem a przyczyng — kazde zdarzenie
z czegos wynika i kazde zdarzenie moze do czego$ doprowadzié. Zrozumienie
tych zalezno$ci bardzo przydaje sie w codziennym funkcjonowaniu, rowniez
w zakresie zachowania bezpieczeristwa.

¢ Dla zrozumienia poje¢ matematycznych, szczegdlnie tych zwigzanych ze zmianami.
Dodawanie to jedna z podstawowych zmian opisywanych przez matematyke:
jest 5, co sie wydarzy, gdy dodam jeszcze 3? Bedzie 8. W tym przypadku okresla
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