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TiK NA T-A-K, CZYLI TECHNOLOGIA
NA LEKCJI JEZYKA NIEMIECKIEGO
TRESCIWIE - ANGAZUJACO - KREATYWNIE

Prawdopodobnie zadne inne spoteczne zjawisko nie zmienia tak silnie procesu nauczania
i uczenia sie jak wszechobecna cyfryzacja.

Dzieci i mtodziez dorastajg wsréd tabletéw, smartfonow, e-bookdw, gier komputerowych,
smartwatchow. Nowoczesne technologie komunikacyjne na zawsze zmienity ich rzeczywistosc.
Wielu nie wyobraza sobie zycia bez internetu, bez Facebooka, Instagrama czy Twittera. Nasi
uczniowie to ,cyfrowi tubylcy” - tatwiej niz tekst odczytujg przekaz graficzny, hipertekst, obraz
w komputerze. Ponadto, wykonujg najczesciej kilka czynnos$ci jednoczesnie: wysytajg SMS, stu-
chajg muzyki, ogladajg film i szukajg informacji w internecie. A w jaki sposob uczg sie? Nie szu-
kajg informacji w drukowanym podreczniku. Wtgczajg komputer lub siegaja po komorke. Edu-
kacja zyskata na rozwoju nowych technologii. Nauka jezykdéw obcych to juz nie tylko ,nudne”
podreczniki. Dzi$ nauczanie jezyka i uczenie sie go wyglada zupetnie inaczej. Ma wzbudzac
zainteresowanie i sprawiac radosc.

Jak skuteczne mogg okazac sie narzedzia technologiczne rozsgdnie wykorzystane na lekgji?

W dobie internetu nie mozna wyeliminowac technologii. Za to warto sie z nig zapozna¢, zaprzy-
jaznic¢ i wykorzystac na lekcji. Nowoczesne technologie dajg niesamowite mozliwosci indywi-
dualizacji pracy na lekgji - takze na lekcji jezyka niemieckiego. Uczniowie zyskujg niezaleznos¢
przestrzenng i czasowg, uczg sie wspotdecydowania o wiasnym procesie edukacyjnym, roz-
wijajg autonomie.

Technologie nie tylko urozmaicajg i ozywiajg lekcje, lecz takze pozwalajg zdoby¢ informacje,
dotrze¢ do materiatéw autentycznych oraz rozwing¢ kompetencje komunikacyjne.

Kto$ mogtby powiedzie¢: mtodzi majg dos¢ medidw na co dzien, wiec warto, by uczyli sie ,nor-
malnie” - z podrecznikiem, ¢wiczeniéwka i wykonujac ,tradycyjng” prace domowa. Cyfrowe
narzedzia powinny jednak lekcje wzbogacic, ,uelastyczni¢” oraz wspiera¢ indywidualizm ucznia.
Uczniowie powinni jednak naby¢ umiejetnos¢ postugiwania sie tymi narzedziami w sposéb
Swiadomy. To uczen powinien panowac nad technologia, a nie dac sie przez technologie opa-
nowac. Jak przekonac¢ nauczycieli do efektywnej pracy przy wykorzystaniu technologii? Czy
nie jest wystarczajgcym argumentem fakt, ze nalezy wyjs¢ oczekiwaniom ucznidéw i rozsze-
rzy¢ wachlarz metod pracy, wychodzac poza ksigzke? Jezeli tego nie zrobimy, to istnieje duze
prawdopodobienstwo, ze nasze dziatania nie spotkajg sie z zainteresowaniem uczniow. Jakg
korzy$¢ powinni dostrzec nauczyciele?

Internet pozwala na dostosowanie ¢wiczen, lekgji i prac domowych do indywidualnych potrzeb
i mozliwosci uczniéw. Dodatkowo mozliwa jest osobista ocena kazdego ucznia - jego mocnych
i tych stabszych stron.
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Ale przede wszystkim chodzi o autonomie ucznia - to on wiasnie z pasywnego odbiorcy trans-
feru wiedzy powinien stac sie kreatorem tresci. Powinien by¢ gotowy do tego, by wspottworzy¢
materiaty edukacyjne (oczywiscie pod kontrolg nauczyciela). Nauczyciel staje sie dla ucznia
towarzyszem nauki, trenerem i partnerem. To pomaga stworzy¢ sprzyjajgcy nauce dialog
i odpowiednie relacje. Pomaga uczniowi wykorzystywac jego autentyczne zainteresowania.

Narzedzia, ktére urozmaicg lekcje i bedg wspierac ucznia w nauce jezyka niemieckiego, mozna
podzieli¢ na dwa moduty:

m tworzenie materiatéw dla ucznia,

= tworzenie materiatéw przez ucznia.

TWORZENIE MATERIALOW DLA UCZNIA

W internecie jest wiele ,gotowcow”, jednak czy zawsze bedg odpowiednie dla naszego ucznia?
Materiaty zawarte w szkolnych podrecznikach sg dla nas wielkim wsparciem. To fakt. Korzy-
stajac z nich, zaktadamy jednak, ze pracujemy z podrecznikiem od A do Z. Czy rzeczywiscie
tak jest? Czy faktycznie przy tak okrojonych godzinach jesteSmy w stanie przerobic¢ podrecz-
nik strona po stronie? Nie namawiam do tego, by z takich pomocy rezygnowaé. W zadnym
wypadku. Zachecam raczej do tworzenia wtasnych materiatéw. Gotowy materiat nigdy nie
bedzie idealnie dopasowany do docelowego odbiorcy. Kazdy uczen i kazda grupa ma przeciez
swoje potrzeby i oczekiwania. Warto zna¢ narzedzia, ktére usprawnig naszg prace oraz pozwolg
na modyfikacje w kazdej chwili przygotowywanych przez nas materiatow.

Gramy i testujemy
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= Wybor: test jednokrotnego wyboru, milionerzy, wykreslanka;

m Przyporzadkowywanie: puzzle, tabele, memory, mapy, ,odston obrazek”;
m Sekwencja: ustalenie kolejnosci, 0$ czasu;

m Pisanie: wisielec, krzyzéwka, quiz, tekst z lukami;

» Narzedzia: plansza, sondaz, czat, notatnik, kalendarz.

Gry mozna zapisac¢ w zaktadce ,Moje aplikacje” (konieczne jest zalogowanie). Powstaje wtedy
zbior wiasnych materiatow, ktore zachowujemy jako prywatne lub udostepniamy. Istnieje tez
opcja zapisania w tej kategorii aplikacji, ktére znajdziemy na platformie i ktére mogg nam sie
przydac. Jezeli chcemy zaprowadzi¢ porzadek, tworzymy klasy tematyczne i tam podpinamy
wykonane gry. Gry zawsze mozna zmodyfikowa¢, pobrac jako kod QR i podlinkowaé. W takiej
formie zawsze fatwo je udostepni¢ naszemu uczniowi. Zaletg jest réwniez fakt, ze sam uczen
moze tworzy¢ interaktywne gry i tym sposobem angazuje sie w nauke niemieckiego. Warto
wspomnie¢, ze wielkg wartos¢ stanowig materiaty z wykorzystaniem nagran i filmikéw. | jeszcze
jedna dobra informacja: gry wspaniale nadajg sie do wykorzystania na tablicy E .
interaktywne;.

Doktadng instrukcje obstugi tej aplikacji znajdziecie pod kodem QR.

Kahoot!

D2|a’ran|.e tego narzed.ma’ polega nfa\ wykg- -
rzystaniu podczas zaje¢ urzadzen mobil-

nych, ktérymi zwykle dysponujg ucznio-

wie (smartfondw, tabletdw). Kahoot! dziata

na kazdym urzadzeniu z przegladarka

internetowg. Dodatkowo osoby, ktére

korzystajg w smartfonach z oprogramo- [ tegin |

wania Android, mogg $ciggna¢ w Sklepie

Google darmowg aplikacje Kahoot! na telefon. Aby méc tworzyc¢ i udostepniac E k] E
quizy, nalezy sie najpierw zarejestrowac. -'J';-'; =

or

Utworzenie konta na stronie Kahoot! umozliwia nam od razu tworzenie gry - E
wystarczy klikng¢ w wybrang ikonke.

Na lekcji mozna wykorzystac urzgdzenia mobilne uczniéw (BYOD). Uktadajgc pytania, mozna
wstawiac zdjecia lub fragmenty filmow z YT.

Przy kreowaniu pytan lub ich edycji nalezy przede wszystkim sformutowac tres¢ pytania (do 95
znakdw). Quiz moze opierac sie na wyborze jednokrotnym lub wielokrotnym, zas liczba wszyst-
kich odpowiedzi nie moze by¢ wieksza od czterech. Aby zaznaczy¢, ktéra z odpowiedzi ma by¢
witasciwa, nalezy klikng¢ w znajdujace sie pod nig czerwone pole ,Incorrect”, ktére zostanie
w ten sposdb odznaczone na zielone ,Correct”. Warto pamietac o ustawieniu limitu czasowego,
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