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TiK NA T-A-K, CZYLI TECHNOLOGIA 
NA LEKCJI J ZYKA NIEMIECKIEGO 

TRE CIWIE – ANGA UJ CO – KREATYWNIE

Prawdopodobnie adne inne spo eczne zjawisko nie zmienia tak silnie procesu nauczania 
i uczenia si  jak wszechobecna cyfryzacja. 

Dzieci i m odzie  dorastaj  w ród tabletów, smartfonów, e-booków, gier komputerowych, 
smartwatchów. Nowoczesne technologie komunikacyjne na zawsze zmieni y ich rzeczywisto . 
Wielu nie wyobra a sobie ycia bez internetu, bez Facebooka, Instagrama czy Twittera. Nasi 
uczniowie to „cyfrowi tubylcy” – atwiej ni  tekst odczytuj  przekaz graficzny, hipertekst, obraz 
w komputerze. Ponadto, wykonuj  najcz ciej kilka czynno ci jednocze nie: wysy aj  SMS, s u-
chaj  muzyki, ogl daj  film i szukaj  informacji w internecie. A w jaki sposób ucz  si ? Nie szu-
kaj  informacji w drukowanym podr czniku. W czaj  komputer lub si gaj  po komórk . Edu-
kacja zyska a na rozwoju nowych technologii. Nauka j zyków obcych to ju  nie tylko „nudne” 
podr czniki. Dzi  nauczanie j zyka i uczenie si  go wygl da zupe nie inaczej. Ma wzbudza  
zainteresowanie i sprawia  rado . 

Jak skuteczne mog  okaza  si  narz dzia technologiczne rozs dnie wykorzystane na lekcji? 

W dobie internetu nie mo na wyeliminowa  technologii. Za to warto si  z ni  zapozna , zaprzy-
ja ni  i wykorzysta  na lekcji. Nowoczesne technologie daj  niesamowite mo liwo ci indywi-
dualizacji pracy na lekcji – tak e na lekcji j zyka niemieckiego. Uczniowie zyskuj  niezale no  
przestrzenn  i czasow , ucz  si  wspó decydowania o w asnym procesie edukacyjnym, roz-
wijaj  autonomi . 

Technologie nie tylko urozmaicaj  i o ywiaj  lekcj , lecz tak e pozwalaj  zdoby  informacje, 
dotrze  do materia ów autentycznych oraz rozwin  kompetencje komunikacyjne. 

Kto  móg by powiedzie : m odzi maj  do  mediów na co dzie , wi c warto, by uczyli si  „nor-
malnie” – z podr cznikiem, wiczeniówk  i wykonuj c „tradycyjn ” prac  domow . Cyfrowe 
narz dzia powinny jednak lekcj  wzbogaci , „uelastyczni ” oraz wspiera  indywidualizm ucznia. 
Uczniowie powinni jednak naby  umiej tno  pos ugiwania si  tymi narz dziami w sposób 
wiadomy. To ucze  powinien panowa  nad technologi , a nie da  si  przez technologi  opa-

nowa . Jak przekona  nauczycieli do efektywnej pracy przy wykorzystaniu technologii? Czy 
nie jest wystarczaj cym argumentem fakt, e nale y wyj  oczekiwaniom uczniów i rozsze-
rzy  wachlarz metod pracy, wychodz c poza ksi k ? Je eli tego nie zrobimy, to istnieje du e 
prawdopodobie stwo, e nasze dzia ania nie spotkaj  si  z zainteresowaniem uczniów. Jak  
korzy  powinni dostrzec nauczyciele? 

Internet pozwala na dostosowanie wicze , lekcji i prac domowych do indywidualnych potrzeb 
i mo liwo ci uczniów. Dodatkowo mo liwa jest osobista ocena ka dego ucznia – jego mocnych 
i tych s abszych stron. 
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Ale przede wszystkim chodzi o autonomi  ucznia – to on w a nie z pasywnego odbiorcy trans-
feru wiedzy powinien sta  si  kreatorem tre ci. Powinien by  gotowy do tego, by wspó tworzy  
materia y edukacyjne (oczywi cie pod kontrol  nauczyciela). Nauczyciel staje si  dla ucznia 
towarzyszem nauki, trenerem i partnerem. To pomaga stworzy  sprzyjaj cy nauce dialog 
i odpowiednie relacje. Pomaga uczniowi wykorzystywa  jego autentyczne zainteresowania. 

Narz dzia, które urozmaic  lekcj  i b d  wspiera  ucznia w nauce j zyka niemieckiego, mo na 
podzieli  na dwa modu y: 

 tworzenie materia ów dla ucznia, 

 tworzenie materia ów przez ucznia.

TWORZENIE MATERIA ÓW DLA UCZNIA

W internecie jest wiele „gotowców”, jednak czy zawsze b d  odpowiednie dla naszego ucznia? 
Materia y zawarte w szkolnych podr cznikach s dla nas wielkim wsparciem. To fakt. Korzy-
staj c z nich, zak adamy jednak, e pracujemy z podr cznikiem od A do Z. Czy rzeczywi cie 
tak jest? Czy faktycznie przy tak okrojonych godzinach jeste my w stanie przerobi  podr cz-
nik strona po stronie? Nie namawiam do tego, by z takich pomocy rezygnowa . W adnym 
wypadku. Zach cam raczej do tworzenia w asnych materia ów. Gotowy materia  nigdy nie 
b dzie idealnie dopasowany do docelowego odbiorcy. Ka dy ucze  i ka da grupa ma przecie  
swoje potrzeby i oczekiwania. Warto zna  narz dzia, które usprawni  nasz  prac  oraz pozwol  
na modyfikacj  w ka dej chwili przygotowywanych przez nas materia ów. 

Gramy i testujemy

Learning Apps

Platforma jest darmowa, co jest jej 
wielk  zalet , cho  niejedyn . Gra-
ficznie wygl da nieco archaicznie, ale 
niech to nie b dzie dla Was kryterium 
oceny tego narz dzia. Jest bardzo 
prosta w obs udze, a ka da z kate-
gorii gier poprzedzona przyk adami. 
Mo na wi c porówna , jak dan  gr  
wykonali inni. Aktualnie mo liwe jest 
tworzenie gier w nast puj cych kate-
goriach:
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 Wybór: test jednokrotnego wyboru, milionerzy, wykre lanka;

 Przyporz dkowywanie: puzzle, tabele, memory, mapy, „ods o  obrazek”;

 Sekwencja: ustalenie kolejno ci, o  czasu;

 Pisanie: wisielec, krzy ówka, quiz, tekst z lukami;

 Narz dzia: plansza, sonda , czat, notatnik, kalendarz.

Gry mo na zapisa  w zak adce „Moje aplikacje” (konieczne jest zalogowanie). Powstaje wtedy 
zbiór w asnych materia ów, które zachowujemy jako prywatne lub udost pniamy. Istnieje te  
opcja zapisania w tej kategorii aplikacji, które znajdziemy na platformie i które mog  nam si  
przyda . Je eli chcemy zaprowadzi  porz dek, tworzymy klasy tematyczne i tam podpinamy 
wykonane gry. Gry zawsze mo na zmodyfikowa , pobra  jako kod QR i podlinkowa . W takiej 
formie zawsze atwo je udost pni  naszemu uczniowi. Zalet  jest równie  fakt, e sam ucze  
mo e tworzy  interaktywne gry i tym sposobem anga uje si  w nauk  niemieckiego. Warto 
wspomnie , e wielk  warto  stanowi  materia y z wykorzystaniem nagra  i filmików. I jeszcze 
jedna dobra informacja: gry wspaniale nadaj  si  do wykorzystania na tablicy 
interaktywnej. 

Dok adn  instrukcj  obs ugi tej aplikacji znajdziecie pod kodem QR.

Kahoot!

Dzia anie tego narz dzia polega na wyko-
rzystaniu podczas zaj  urz dze  mobil-
nych, którymi zwykle dysponuj  ucznio-
wie (smartfonów, tabletów). Kahoot! dzia a 
na ka dym urz dzeniu z przegl dark  
internetow . Dodatkowo osoby, które 
korzystaj  w smartfonach z oprogramo-
wania Android, mog  ci gn  w Sklepie 
Google darmow  aplikacj  Kahoot! na telefon. Aby móc tworzy  i udost pnia  
quizy, nale y si  najpierw zarejestrowa . 

Utworzenie konta na stronie Kahoot! umo liwia nam od razu tworzenie gry – 
wystarczy klikn  w wybran  ikonk .

Na lekcji mo na wykorzysta  urz dzenia mobilne uczniów (BYOD). Uk adaj c pytania, mo na 
wstawia  zdj cia lub fragmenty filmów z YT. 

Przy kreowaniu pyta  lub ich edycji nale y przede wszystkim sformu owa  tre  pytania (do 95 
znaków). Quiz mo e opiera  si  na wyborze jednokrotnym lub wielokrotnym, za  liczba wszyst-
kich odpowiedzi nie mo e by  wi ksza od czterech. Aby zaznaczy , która z odpowiedzi ma by  
w a ciwa, nale y klikn  w znajduj ce si  pod ni  czerwone pole „Incorrect”, które zostanie 
w ten sposób odznaczone na zielone „Correct”. Warto pami ta  o ustawieniu limitu czasowego, 


