M2 indd R

Liczenie i rachowanie
1

. Reguta jeden do jednego. Bramka i kamyki

. Regufa jeden do jednego. Kogo jest wiecej: chtopcodw czy dziewczynek?

. Reguta jeden do jednego. Czego jest wiecej: czapek czy szalikdw?

. Reguta jeden do jednego. Wybieramy cukierek lub ciastko

. Reguta jeden do jednego. lle jest dzieci? lle jest balonikow?

. Reguta jeden do jednego. Krzesta

. Okreslanie, ile jest obiektow. Liczymy jak najczesciej

. Okreslanie, ile jest obiektow. Harce zab na kamieniach

. Liczenie tylko wybranych obiektéw. Ile jest lalek?

. Liczenie z réznych stron. Piramida z kotek

. Liczenie z réznych stron. Wieza z klockéw

. Odliczanie wskazanej liczebnosci. Klocki w roznych kolorach

. Odliczanie wskazanej liczebnosci. Do przodu i podskok

. Odliczanie wskazanej liczebnosci. Paczka z zabawkami

. Odliczanie wskazanej liczebnosci. lle zabawek schowam za siebie?

. Odliczanie wskazanej liczebnosci. Na wiejskim podwdrku

. Okreslanie, ile jest obiektow. Odliczanie wskazanej liczebnosci.

lle mam kasztanow, a ile mam zotedzi?
. Rola ostatniego wypowiedzianego w czasie liczenia liczebnika.
lle jest pitek?

19. Rola ostatniego wypowiedzianego w czasie liczenia liczebnika.
lle jest zabawek pod kocem?

20. Rola ostatniego wypowiedzianego w czasie liczenia liczebnika.
Klaskanie

21. Rola ostatniego wypowiedzianego w czasie liczenia liczebnika.
Liczymy dzwieki

22. Liczebniki porzagdkowe: pierwszy, ostatni. Kto wszedt pierwszy,
a kto ostatni do sali?

23. Liczebniki porzadkowe: pierwszy, ostatni. Piramidka z kétek

24. Liczebniki porzadkowe. Korek

25. Liczebniki porzadkowe. Na parkingu

26. Doliczanie. Krélewna Sniezka przyszywa guziki do koszul

27. Poréwnywanie liczebnosci zbioréw. Zbieramy ziarna fasoli

28. Poréwnywania liczebnosci zbioréw. Zaby na kamieniach
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Cechy wielkosciowe i porownywanie wielkosci

1. Poréwnywanie wielkosci: mate, duze. Mis maty i mis duzy,

pitka mata i pitka duza
2. Poréwnywanie wielko$ci: mate i duze. Dwa pudetka — mate i duze
3. Poréwnywanie wielkosci: maty, duzy. Zabawa w chowanego
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4. Poréwnywanie dtugosci: krotki, dtugi. Krétkie i dtugie sznurki 43
5. Poréownywanie wysokosci. Wieze z klockow 45
6. Poréownywanie wysokosci. Zbuduj wieze 46
7. Poréownywanie wysokosci. Malowanie ptotu 47
8. Poréwnywanie odlegtosci. Turlanie pitki 48
9. Poréwnywanie odlegtosci. Rzuty woreczkami 49

Myslenie przyczynowo-skutkowe

i rozwigzywanie problemow 51
1. Ciag zdarzen. Kartka i reka 53
2. Cigg zdarzen. Buzia 54
3. Ciag zdarzen. Klocki 55
4. Okreslanie skutkow dziatania. Gorka i samochodzik 56
5. Okreslanie przyczyn zdarzen. Babki z piasku 57
6. Okreslanie przyczyn zdarzen. Katastrofy 58
7. Okreslanie przyczyn i skutkdw zdarzen. Banki mydlane 59
8. Okreslanie warunkow zaistnienia danego zdarzenia.

Organizujemy zabawy 60
B 9. Okreslanie warunkéw zaistnienia danego zdarzenia. 4
Wybieramy odpowiednie przedmioty 61

10. Okreslanie warunkdw zaistnienia danego zdarzenia.

Co jest potrzebne do zrobienia babki z piasku? 62

11. Rozwigzywanie problemdw. Jak siegng¢ po klucz? 63

12. Rozwigzywanie problemoéw. Pitka na szafie 64

13. Rozwigzywanie problemadw. Jak stracic¢ pitke ze stotu? 65

14. Rozwigzywanie problemoéw. Jak wyjg¢ kamienie z akwarium? 66

15. Rozwigzywanie problemadw. Jak przyciggng¢ wozek? 67

4  Spis tresci
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Liczenie i rachowanie
Czego nauczg sie przedszkolaki

Przedszkolaki zbierajg doswiadczenia w stosowaniu reguty jeden do jednego.
To podstawa nauki liczenia i rachowania — dzieci stosujg te regute w zabawach.
W jednej z nich przechodzg przez bramke. Przed bramka jest koszyk z kamykami,
za bramka pusty koszyk. Kazde dziecko bierze kamyk, przechodzi przez bramke
i wrzuca kamyk do koszyka. Kiedy wszystkie dzieci przejda przez bramke, w koszyku
po drugiej stronie bedzie tyle kamykdw, ile dzieci, ktdre przeszty przez bramke.
Zeby ustali¢, ile dzieci przeszto przez bramke, mozna policzy¢ dzieci lub policzy¢
kamyki.

Stosujac regute jeden do jednego, dzieci sprawdzajg, czego lub kogo jest wiecej/
mniej/tyle samo. Mogg porownywac liczebnosci zbioréw, nie postugujac sie licz-
bami. Ustalajg, kogo jest dzisiaj wiecej w przedszkolu: chtopcéw czy dziewczynek.
Ustawiajg sie w pary — chtopiec z dziewczynka — i sprawdzajg. W podobny sposdb
ustalajg, czy wiecej dzieci w grupie ma psa, czy nie ma psa w domu. Ustalajg tez,
czy wiecej majg czapek czy szalikdw; czy wiecej dzieci ma ochote na cukierka czy na
ciastko? Na rysunku kazde dziecko trzyma balon. Przedszkolaki ustalajg, ze balonéw
jest tyle samo, co dzieci, bo kazde dziecko trzyma jeden balon.

Dzieci postuguja sie liczbami naturalnymi w aspekcie kardynalnym. Liczg przedmio-
ty —mogg je uktadaé w szeregu, zeby tatwiej byto je policzy¢. Mogg tez przesuwac
liczone obiekty palcem. Dorosty jak najczesciej proponuje dzieciom liczenie i okre-
Slanie, ile jest. Najlepiej, kiedy kazde dziecko moze liczy¢ samodzielnie. Dorosty
nie upomina, nie ttumaczy, ale podpowiada liczebniki i pokazuje, jak sie liczy. Nie
warto tez ograniczaé przedszkolakom liczby liczonych obiektow. Dziecko nauczy
sie liczyé wtedy, kiedy liczonych obiektéw bedzie co najmniej kilkanascie. Wazne,
zeby na koniec liczenia zawsze okreslié, ile jest liczonych obiektdw. W jednym
z proponowanych zadan dzieci liczg, ile kredek jest w pudetku, ile klockdéw zmiescito
sie na przyczepie, ile ksigzeczek jest w ich grupowej biblioteczce. Sprawdzaja tez, ile
rowerdw stoi przed przedszkolem, a ile jest samochoddw na parkingu.

Dzieci liczg tylko okreslone obiekty z pominieciem innych. Na dywanie lezg rézne
zabawki. Dzieci liczg tylko lalki, pomijajgc inne zabawki. Liczg obiekty z réznych stron.
Maja zabawke piramidke. Liczg kotka z dotu do géry i z géry na dot.

Dzieci odliczajg wskazang liczebnos¢. Wrzucajg do pudetka, tyle klockéw, ile powie
dorosty. Robig tyle krokdw, skaczg tyle razy, ile trzeba. Za pomocg stempelkdéw
robig obrazek. Na obrazku maja by¢ na przyktad 2 kréliki — muszg 2 razy przystawic¢
stempelek.

Dzieci liczg kropki na kartonikach. Moga liczy¢ tylko wzrokiem lub pomagajgc sobie
palcami. Liczba kropek oznacza, ile kasztandw majg wrzucié do koszyka, a potem
ile kasztanéw pokolorowad na obrazku. Kropki na kartonikach to prosty sposdéb
zapisu liczebnosci zbioru.

Regufa jeden
do jednego

Poréwnywanie
liczebnosci zbiorow

Liczenie i okreslanie,
ile jest obiektéw
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Liczebniki
porzadkowe

Poréwnywanie

liczebnosci 2 zbiorow

M2 indd A

Zapisywanie
i odczytywanie
liczebnosci

Liczenie i rachowanie
Czego nauczg sie przedszkolaki

Bardzo wazng, a zarazem trudng do zrozumienia dla przedszkolaka, jest rola ostat-
niego wypowiedzianego liczenia liczebnika. Spetnia on 2 role: oznacza numer
ostatniego liczonego obiektu, a jednoczesnie niesie informacje, ile jest wszystkich
liczonych obiektéw. Dziecko skoncentruje sie na tej roli, jezeli liczone obiekty bedg
,»8inac”, np. liczy pitki, wrzucajac je do pudetka z innymi pitkami. Nie moze powroé-
ci¢ do liczenia, gdyz nie wie, ktdre pitki liczyto, a ktorych nie. Liczg zabawki, ktére
nauczyciel chowa pod kocem. Zabawek nie widac, trzeba zapamietaé, jaka liczbe
wymieniajg na koricu liczenia. Podobne doswiadczenia zbierajg dzieci wtedy, gdy liczg
dzwieki —liczg, ile razy ktos klasnat, ile razy uderzyt w bebenek, ile razy zawotat itp.

Przedszkolaki uczg sie tez postugiwac liczebnikami porzagdkowymi. Na poczatku wska-
zujg pierwszy i ostatni obiekt. Do sali wchodzg dzieci, méwig, kto wszedt pierwszy,
a kto wszedt ostatni. Dzieci bawig sie piramidkami. Naktadajg kétka. Mdwig, jakiego
koloru kétko natozyty jako pierwsze, a jakiego koloru kétko natozyty jako ostatnie.
Bawig sie samochodami. Samochody stojg w korku. Wskazujg pierwszy i ostatni
samochdd. Numerujg kolejne samochody stojgce w korku. Dorosty podpowiada
nazwy liczebnikéw. Przedszkolaki bawig sie samochodzikami, ktére przyjezdzajg
i wyjezdzajg z parkingu. Miejsca na parkingu s ponumerowane, ponumerowane sg
tez samochodziki. Samochody zajmujg swoje miejsca, wyjezdzajg, wracajg. Numery
zapisane sg cyframi i kropkami. Szukajgc miejsca samochodu na parkingu, dzieci po
prostu szukajg takiego znaku (cyfry), jaki zapisany jest na samochodzie (to i to do
siebie pasuje, bo jest takie samo). Dorosty wymysla rézne sytuacje, jakie zdarzajg sie
na parkingu. Na przyktad na parkingu zepsut sie samochdd, ktéry stoi na czwartym
miejscu. Dzieci muszg znalez¢ ten samochdd. Mogg policzy¢ kolejne samochody
albo policzy¢ kropki na miejscach parkingowych. Kazdy sposob jest dobry.

Dzieci doliczajg. Na koszulce krasnoludka majg by¢ 3 guziki. S 2. lle brakuje? Dzieci
doktadajg tyle guzikow, zeby razem byto ich 3. Mogg pokazaé na palcach, ile jest
guzikéw na koszulce, a potem prostowac kolejne palce (dolicza¢) do chwili, az wy-
prostuja 3 palce.

Dzieci ustawiajg obiekty z porownywanych zbioréw w pary. Zbierajg ziarna biatej
i czerwonej fasoli. Sprawdzajg, ktérych ziaren majg wiecej, a ktérych mniej. Ustawiajg
ziarna w pary: biate z czerwonym. Ziaren jest duzo, mimo to z pomocg dorostego
potrafig ocenic (ustali¢), czy czerwonych, czy biatych ziaren jest wiece;j.

Dzieci zbierajg doswiadczenia w zapisywaniu i odczytywaniu liczebnosci. Robig to
w sobie dostepny sposdb. Korzystajg z kropek, postugujgc sie regutg jeden do
jednego. Dziecko odczytuje, ile ma wrzuci¢ do koszyczka kasztanow. Na kartoniku
narysowane sg kropki. Dziecko liczy kropki: jest 5 kropek — wktada do koszyczka
5 kasztanow.
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Liczenie i rachowanie
Czego nauczg sie przedszkolaki

Co moéwi podstawa programowa wychowania przedszkolnego?
Kompetencje dziecka koriczacego przedszkole:
e liczy obiekty

¢ wyznacza wynik dodawania i odejmowania, pomagajgc sobie liczeniem na palcach
lub na innych zbiorach zastepczych

Do czego potrzebne sa dziecku takie kompetencje?

¢ Dla porzagdkowania rzeczywistosci z pomocag liczenia — liczenie wywodzi sie
z rytmu i tak jak rytm wprowadza w otoczeniu pewien porzadek.

¢ Dla radzenia sobie z réznymi sytuacjami problemowymi, w ktérych trzeba
policzy¢, postugujac sie liczebnikami kardynalnymi lub porzgdkowymi.

¢ Dla zrozumienia pojecia liczby w kilku aspektach, w tym aspekcie kardynalnym,
porzagdkowym, arytmetycznym i symbolicznym.

¢ Dla nauczenia sie rachowania — dodawania, odejmowania, potem mnozenia
i dzielenia.

¢ Dla radzenia sobie z zadaniami z trescia, w ktdérych trzeba znalez¢ zaleznosci
B miedzy danymi, obliczy¢ i odpowiedzie¢ na postawione pytanie. 4

Wazne

e Dziecko uczy sie liczy¢ w swoim tempie. Jedno dziecko bedzie potrzebowato na
to wiecej czasu, inne mniej; jedno — wiecej doswiadczen, a drugie — mniej. To
zalezy od podatnosci dziecka na proces uczenia sie pod kierunkiem dorostego.

¢ Nie nalezy wyjasnia¢ dziecku stowami regut zwigzanych z liczeniem. Nie zro-
zumie ich, moze je jedynie zapamietac i wyrecytowac.

¢ Dziecko powinno codziennie mie¢ okazje do policzenia czegos, liczenia w réz-
nych sytuacjach, liczenia réznych obiektow.

¢ Na poczatku obiekty do policzenia nalezy uktadac¢ w szeregu lub w rzedzie.
W miare nabywania wprawy mozna je grupowac. Jezeli dziecko ma ktopoty
zich policzeniem, trzeba je utozy¢ w rzedzie lub w szeregu i ponownie policzy¢.

¢ Nie nalezy ograniczac zakresu liczenia (nie ma zbyt wielu obiektéw do policzenia).

¢ Dziecko rachujgc, powinno samodzielnie manipulowac przedmiotami w roznych
sytuacjach: liczy¢ je, dodawaé lub odejmowac i ustalag, ile jest po takiej zmianie.

e Nalezy pomagac dziecku w liczeniu i rachowaniu na palcach. Wynik takiego
rachowania dziecko ma odnosi¢ do sytuacji i obiektéw, ktore byty reprezen-
towane przez palce.

e Nie nalezy wyjasniac dziecku stowami regut zwigzanych z rachowaniem.
Nie zrozumie ich, jedynie moze je zapamietaé i wyrecytowac.

Liczenie i rachowanie 7

M2 indd 7 L 14.08.97 1A-RO



