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Klasyfikowanie
Czego nauczg sie przedszkolaki

Przedszkolaki zbierajg doswiadczenia w zakresie klasyfikowania, czyli porzagdkowania
obiektéw wedtug jednej cechy lub kilku cech.

Dzieci uczg sie opisywac cechy obiektéw. Na poczatku sg to cechy, ktére widac,
ktére mozna poczuc¢ dotykiem: Mis jest duZy, pitka jest czerwona, koc jest miekki,
a deska jest twarda. Przedszkolaki uczg sie dostrzegac rézne cechy obiektéw. Jedne
z tych cech nazywaijg, innych jeszcze nazwac nie potrafig, ale dostrzegaja, ze one sa.

Kiedy dzieci wyrdznig cechy obiektéw, mogg poréwnywac obiekty pod wzgledem
tych cech. Przedmioty rdéznig sie od siebie pewnymi cechami, a pewne cechy maja
takie same. Dzieci okreslajg, w czym przedmioty sg do siebie podobne, a czym sie
réznig. Ustalajg, w czym sg podobne do siebie 2 rézne misie (oba majg po 4 tapki,
duze uszy, brzuszki, mozna sie nimi bawi¢). Wskazujg 2 obiekty, ktére maja te sama
nazwe, ale rdznig sie od siebie pewnymi cechami. Sg 2 tyzki — jedng je sie zupe,
a drugg miesza cukier w herbacie. Sg 2 wozki dla lalek, ale jeden jest czerwony i ma
duze kota, a drugi jest zielony i ma mate kota.

Dzieci uczg sie znaczenia pojecia tak samo. Dorosty uktada kolorowe paski papieru.
Dzieci uktadajg paski tak samo.

Na zasadzie to i to do siebie pasuje dzieci dobierajg obiekty w pary. Dziecko szuka
kolegi lub kolezanki, ktéra ma klocek w takim samym kolorze, co ono. Stajg razem
w parze — jedno dziecko ma czerwony klocek i drugie dziecko ma czerwony klocek.
W innej zabawie dobierajg sie w pary na zasadach: mamy kartki w takim samym
kolorze, mamy kartoniki w takim samym ksztatcie, mamy kartoniki w takim samym
ksztatcie i w takim samym kolorze.

Przedszkolaki segregujg przedmioty wedtug réznych cech — tworzg kolekcje. Zaczy-
najg od cech, ktére widaé, na przyktad razem grupujg szyszki, razem kasztany,
razem zotedzie. Segregujg szarfy czy kartoniki wedtug koloru. Same ustawiajg sie
wedtug réznych cech: osobno chtopcy i osobno dziewczynki, osobno dzieci, ktére
majg buty ze sznurowadtami i osobno dzieci, ktére majg buty bez sznurowadet.
Z grupy dzieci wyrdzniajg te, ktére majg na gtowie kapelusz, lub te, ktére maja
czapke z daszkiem czy tez beret. Za kazdym razem nazywajg utworzone kolekcje.

Same tworzg proste kolekcje, na przyktad przynoszg rzeczy, ktére maja 4 kota lub
rzeczy, ktére sg czerwone. Moze sie zdarzyé, ze dzieci zauwazg przedmioty spet-
niajgce oba te kryteria (na przyktad czerwony samochdd, ktéry ma 4 kota). Taki
przedmiot bedzie nalezat do obu zbioréw —to poczatek do zrozumienia, czym jest
cze$¢ wspodlna 2 zbioréw. Innym razem zbierajg rzeczy, ktérymi mozna rysowag,
oraz te, ktérymi mozna sie bawic.

Przedszkolaki rozwigzujg zagadki. To okazja do zbierania doswiadczen potrzebnych
do tego, by rozumie¢, czym jest definicja. Nauczyciel opisuje zabawke, a dzieci
wskazujg zabawke, o ktérej jest mowa.

Klasyfikowanie
przedmiotéw

Poréwnywanie
obiektow pod
wzgledem
wyréznionych cech

Segregowanie
przedmiotéw wedtug
réznych cech

Tworzenie kolekgji

Przygotowanie

do rozumienia,

czym jest definicja

i postugiwania sie nig

Klasyfikowanie 5

14-NR-2R 11-12



Klasyfikowanie
Czego nauczg sie przedszkolaki

Zabawy, w ktérych dzieci klasyfikujg, sg okazjg do wzbogacania jezyka dziecka.
Przedszkolak uczy sie na przyktad nazw nakry¢ gtowy, nazw rodzajow butéw, nazw
zwierzat. Uczy sie tez nazywacd cechy obiektéw — cos$ jest czerwone, duze, w ksztatcie
kota itp. Nadaje tez nazwy klasom nadrzednym: lalka, samochodzik, pitka, mis —to
zabawki. Beret, kapelusz, czapka — to nakrycia glowy.

Co moéwi podstawa programowa wychowania przedszkolnego?

Kompetencje dziecka koriczacego przedszkole: grupuje obiekty w sensowny sposob
(klasyfikuje) i formutuje uogdlnienia typu: to do tego pasuje, te obiekty sg podobne,

a

te sginne.

Do czego potrzebne s3 dziecku takie kompetencje?

6  Klasyfikowanie

M1 indd A

Dla rozumienia sposobdéw, w jaki uporzagdkowana jest rzeczywistos¢ wokét
dziecka — w szufladzie lezg rdzne sztuéce, ale osobno: widelce, noze, tyzki i tyzeczki.
W pokoju dzieci sg zabawki, w pokoju rodzicéw stoi komputer i jest duzo ksigzek.
Rzeczy wokét dzieci majg swoje miejsca, swoje przeznaczenie, do kogos naleza.
Dla rozumienia réznych pojec — kazda rzecz, podobnie jak pojecia, ma charak-
terystyczne cechy, ktére odrdzniaja je od innych; stanowig jej istote. To pozwoli
dziecku rozumie¢ definicje i samemu definiowac rdézne pojecia.

Dla rozumienia hierarchii klas — sg klasy podrzedne i nadrzedne. Bocian, wrdbel,
sikorka, papuga to ptaki. Ptaki sg zwierzetami, podobnie jak ryby.

Dla poszerzenia stownika dziecka — dziecko uczy sie nazywac klasy nadrzedne,
a takze uczy sie nazw obiektéw, ktore nalezg do danych kolekgiji.

Dla zrozumienia réznych poje¢ matematycznych — od podziatu liczb na rézne
kategorie, po podziat figur geometrycznych wedtug réznych kryteriow.

Wazine

e Zabawy na klasyfikowanie powinny poprzedzi¢ doswiadczenia, w ktérych
dziecko szuka réznic i podobienstw miedzy obiektami.

¢ Klasyfikowanie to nie tylko segregowanie, lecz takze definiowanie, dlatego,
doswiadczenia klasyfikowania nie powinny sie ogranicza¢ do segregowania,
ale powinny takze prowokowa¢ do nazywania cech, wedtug ktérych dokonano
klasyfikacji.

¢ Klasyfikowane obiekty powinny by¢ mozliwie jak najbardziej zréznicowane.

¢ Niezwykle cenne sg doswiadczenia, ktére pozwalajg klasyfikowaé te same
obiekty wielokrotnie, kazdorazowo wedtug innych cech.
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Poréwnywanie obiektow

Czym roznig sie od siebie misie, a w czym sg
do siebie podobne?

DZIECI ZBIERAJA
DOSWIADCZENIA
W ZAKRESIE

FORMA ZAJEC

MIEJSCE

POMOCE
DLA GRUPY

UWAGI

PRZYGOTOWANIE

PRZEBIEG

Matgorzata Skura, Michat Lisicki — —
oo = GO T

e poréwnywania obiektéw i szukania tego, w czym sg do siebie podobne,
a czym sie roznig
¢ opisywania wygladu obiektow

grupowa
sala przedszkolna

2 duze, rézne misie, inne przedmioty (np. 2 buty z réznych kompletéw,
2 czapki, 2 szaliki, 2 kubki, 2 kredki, 2 ksigzki)

Nauczyciel zacheca dzieci do podawania jak najwiekszej liczby cech przedmiotow.
Dzieci siedzg na dywanie. Nauczyciel sadza przed nimi 2 misie.

1. Nauczyciel wskazuje 2 misie i pyta dzieci: Czym one sie od siebie rozniq?
Dzieci wymieniajg rézne cechy.

2. Nauczyciel pyta: A w czym sq one do siebie podobne? Dzieci wymieniajg
cechy.

3. Nauczyciel wskazuje misie i uogdlnia spostrzezenia dzieci, np. Ten i ten mis
ma 4 tapki. Majq brzuszki. Duze uszy. Misiami mozna sie bawic.

4. W podobny sposéb dzieci poréwnujg inne pary przedmiotéw, np. 2 buty
(z réznych kompletéw), 2 czapki, 2 szaliki, 2 kubki, 2 kredki, 2 ksigzki.
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