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g Dokoncz rysowanie wzor6w.
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g Wymysl i narysuj wlasny wzor.
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Poméz zwierzetom pokonaé trasy. Dokoncz rysowanie dr(’)g

jaskotki i Zaby:

Jaskotka zakreslita
dookola kétek — kotka
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Zabka ucieka przed bocianem,

skaczac z kamienia na kamien. @
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g Popraw po $ladzie trase, ktéra wykonaly zwierzeta.

Kaczka plywa po stawie,

jak rekin prawie.

Slimak kroczy ZWawo,
raz w lewo, raz w prawo.
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Dokonicz trase, ktérag maja do pokonania zwierzeta, wedlug
podanego wzoru.

Kotek przeskakuje plotek.
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Myszka szuka sW0jego serka.

g Dojedz po $ladzie samochodem do mety:
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